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Mil 2 rodilia,

Na nasleduj %cich stran8ch migete n§jsS n
vhodnTch pre stimul 8ciu dieSaSa predgkol sk®h

Na dosiahnut? dostatolnej %rovne gkol skej
bi ol ogi ck®ho v Iidwmi@ w Tpcchdiven@®a pajs oblemi e, ktor ®
na %l ohu gkol 8ka. Najm&@ v pr2pade nerovnome
schopnost?2 potrebnich pre Y“spegn® zvl 8§dnuti e
pracovaS z8merne.

Vo vivinovom obdob? predgkol sk®ho veku

zameriavaj ¥ najm2 na rozv2janie |iastkovTch
orient8cia, pam®@S a myslenie, predmat ematick
a grafomotori ka. Dosi ahnuti e pri meranej Yar

predi kt orom YWspegnej adapts8cie dieSaSa na po

Dom8ca pr2prava s preddgkol 8kom by mal a
Vhodn® je podporovaS vn%torn% motiv8ciu dieS:
bg§dat e Oom, rado objavuje z8konitosti okol it
potrebu naplniS |o najtrpezl i vejpipismyovah ke N
dieSaSom je potrebn® cviliS pravidelne, nie
sa mus2 dieSaSu venovaS naplno a akt2vne, vh

D %f a me, ge v8m nasl edujpi@mé cékvui peri daspeghky
v8gho bud¥%ceho gkol 8§ka.

Kol ekt2v zamestnanco:
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- dominantn® postavragknie @bhdolvnh2mamPo m@ r oko
plynule hore, dolu, vpravo i vOavo, |l o | e
a kresbovom prejave,

- d!'l e irtak ojve8 didehemmrcd £$ i rao z prikgaichaekilyj e d n ot
T8§to schopnosS je potrebn§ pri rozligova
z8mene,

- prizrakovej analdlez eo as cshyorptn®zseS rozkl adaS ¢
op2tovne skladaS zmysl upl ninac eleodke.n DdieetSaa |
dok8&8ge vn2maS ako sw asS cel ku (napr. tiri

- tieto schopnosziakowWHogapmesS domoGRuj e di e
napr 2kl ad tvar p2smen Pplohlyd |03 gprava;Oa vRa k
rozligovanie(fogbhirgoaapoeapgdradmetov, p2sm

| EOEOEOU OETATi7T T A OOEI O1 UAEO UOAET Oi ET Ofl|pi

U triedenie drobnlTch predimkeaoby,pod®©@k ausrt|ii,t
materi 81l u,

it vkl adanie predmetov rtznych tvarov do zod

U skl adanie rozstrihanlTch obr&8zkov (ako Vv

k%askami , postupne rozstrihan® | ast:i zmeng(g

0 poug2vanie drobnTch skl adal iaecko,v n@u zlzilset,y

bludiskom,
U hraAHOadg&8me, hjOadgmeeran8 na rozligwovanie
mi estnosti uk&§8gete na vgetky veci guOat ®,

mt gete hOadaS oblelenie Oud2 rovnakej flar

U obmenouhryjehrAV | om sme r ovnak-2diae Sva |hoOm ds§a al 2pc
nielen podobnosti al e aj rozdiely, odl i gr
odlignosti a podobnosti,
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hra na zr doa¥kopgniddmovicaziigla, kt algikgye allleo
7710 begnich predmetov (napr. hrebeR, kOl
vyl og2me z tagky s ingtrukciu, ge sa ich

Predmety odlog2me a dieSa vey meenduzjie,d el Somis i\
obO%Wben§8, vyug2va n8§zornosS a povzbudzuje
AKt o skt rTvawi dh2r.u. .hrifvame najl astejgie na
S“Sag2me, kto skoro uvid2 n8kladn®& Naut o,
(hru mtgeme hraS aj v miestnosti),

ALo sa zDhneenda os?ii dobre prezri e redebostiunos S,
zakryjeme ol gat kou. Nielo v miestnost.i
aetb odkrya2hohd8s8dimé&nu. vTopri2srto@ eh r Alnaer iaant
sa na mneTizentemiHroYwfcvi|ia tieg pozornos§S

HOadanie skrym@po.pvé&dme¢tuktorl schov§gme
miesto,

VyhOadg8vanie a rozligovani dgvarp Dekiabicebdb v p o d
top8&§nok nasypemeSgoma2kdywe klpky rozdel 2
vyhOad8va najmeng2 alebo najva2a| g2 gomb?2k,
tvaru. Takto mitgeme triedi S aj gpomedOnck
rtzneho idaterin®,u pl astov®, kovov®, | 8t KkKov
Skl adanie obr8zkov .Slol ad®mé i jekdmad clboh & pab |
vi 8lik...). M:geme postupovaS podOa vzoru
pripravi S rolbalgztkkyde vji &kdma z8pal ka chTlba$S
dopl ni S,

VyhOadgvanie dvoj2.cPomugyvinyaknlec hr * @mre§ zdkrouvh y
Zal2name s v& hdDadj§vyan2mosStupne pri d§vame.
hru ALierny Peterhf,

Spg§jaoniveaklich prvkov. Dat iobsgajka |i ar ow,

hrugiek, jabOl ok, geometrick® tvary, pr2p
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U Gkrtanie rozdiel nethi pghkrktoavj haprobao 8,z klut or 1
iprvky poug2vame napzsk8§dzan®@mdea @bt ®mkWA.
psov odl 2gi me mal ku,

U HOadani e nrao zdliaenlldw o rovnh&jphvope8mkduabh i

zlogitejg2ch. VyhOad8vanie, | o sa na obr §
Lo je rovn&®k@&l/lcroomndi dlimsa? | .1, | .2, | .3.
3,5#(/ 60 6."-1.)%
- je schopnosS prij2maS, rozligovaS a inter
-k viznamn®mu rozvoju |iastkovlich funkci?2
hl 8sok, rozligovanie zvukovo podobniTch hl

- dieSa v predgkolskom veku by malo byS sc
tieskaniapraco v n T Ipirsit plr.edc,vi | ovan2 vytlieskani a
podOa kapitoly Reilstr.13, anyk kankomwmidlo®é iaa pr
gkoly poznaS prv¥%uprpeodlvadnifsislt§dk &,sllowa

- dieSa by malqg dok&8zaf8veozsl bgi8§Srovnak® al e
prv¥Ys hl 8sku,

- sluchov® vn2manie je potrebn® cielene roz

a p2san?z.

| EOEOEOU OET ATi T A OOEI O1 UAEO OI OAEI Oi ET QT p
U pozn8§vanie predmgtonmgepbd®aezkO% ov, | isito
na dvere alebo na st!l, gtrngotanie I|ygi]l
poh8ri, prelievanie vody z jedn®ho pohS8ra

zvon|l ekom a pod. ),

U poznBeamrvukov prostredn?2ct(vibarSodn gp u sstl 2npe
internet napr. zviikyaprar ddp®h o kolar, a kytuenr
zurl anie vody v pot?!]liku alebo hukot vod\

techni ckt@rbiz vautkayr ak znych dopidietadlaaT ch prostr
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pohybuj “ceho sa aut a, autobusu, vl aku, pr
mobilu, Sukanikey pa2 smen) ,do SMS

pozn8vanie zvukovi hasywvierat, ovdky vaan8§rnossttrie di a
pozn8vanie piesn2 podOa mel -die
rozligovanie t-nov rtznej vigky

|l okaliz8cia zvukOWS8dnipysi @dkioaf@.iiedbeah trakziltiogd

zdr o] a smer zvuku. Pomt! cky: k OVl e, zvon
Di e$azmtvoren® oli alebo previazan® ol i ¢
zvukov hg&da, odkiaO ide zvuk. Snag¢g?2 sa ti
na dvere),

AHra na,vx ektedreji di eSa opakuj e dprog ssn e val®o

spojenia, ktor® mu g% prktnree zonaErd.i aAzinmas,t
top8nka, mr avec, pav %k, aut o, |l opat ka a
ma ma , mlielna | okol 8da, mal 8 top3§8nka, us i

|l erven8 |l opatka a in®f, kopakue® di eSa po n§

hraANa t i ¢ hwy paodjujuei ,vi acerlTch z% astnenlch,

druhTm. Poslednl pogepk§ so zreteOnou art
| l ovelkt or ® stoj2 pred n2Zm a postupne si 0
stoj2 prvli, dan® slovo vyslov2 nahlas. | N:
napr. ASliepka zniesla vajcefi. T8to hra s

arepochopen2m slov a viet vznikn% vtipn® n
Povedz, koOkokr 8§Pi e®an padtlawsrkeal dmafPt om k
napr. dvakr8t a na ot8zku Apovedz, koOko
pol et tlesknut 2.

N8§rolnej gouy opemenkbeNhsa dieSa Azopakkj ngao
mne r ovnak®ptalkiug £k pmoi e@fBs rovnak® ryt mi ckE®a
it Bait aid alieBtaitlathiaj taidtaia §A. Hru m! geme hras$
zad8van®frgwmych®8me na rytmicklch ng§sitr
napr . na ozvulnlTch drievkach, na bubi enk:i

ng§stroji aj opakuj Y.
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O Aktivity vhods®uohow®hHanut 8zi ugovania zvu
Di eSaSuméodwaoji ce $kalk & puk possk rosa dohikbem,

Ninai Lina, mamamama), dieSa m§ wurli S, |i ide o
U Aktivity whiomm®8cniau sl uchioevSgSup amvtoer 2 me
(oznaluj Y%cich begn® predmety, napr. stoli

a zopakovas. Postupne prid8me Nalgie sl ov

02) %34/ 2/ 6< [2)%. 4<#) !

| EOEOEOU OET ATi T A OOEI Ol UAEO DPOEAOOT O OAE| 1
U HaAPovedz, kam dioenS@ololyuj ¢ apol. dhu vec? a
Najprv vyzveme dieSa, aby sa dobre poobze
o tom, ge vgetky veci maj Ya svoje miesto.
napol | ke, stolilky pri stol2koch, tabuOa
vezmeme jednu hral ku alebo vec, ktor¥% die
mi est a. HneN ako t%hto hral ku alebo vec ni

pologapv a, kacku a dieSa n&8m prostredn?c:
najpresnejgiu polohu, napr. na, vedOa, |po
U Variantom tejto hry jeAZat %l an8§8 hralakasl ahelbo dveSaSa
umiestnenie predmetu v priestsrez h Oadom na i nl objekt. V p
v izbe mal® zmeny tak, ¢ge niektor® hralky

povieme deSom, ¢ge Aniektor® hralky a veci

poobzer 8me, tak mech crh8jndae nheo amiuepsrtaoc,e kde
patria. KeN dieSa zist2, ktor8& hralka je
a svoju |linnosS komentuje, napr. ABS8bi ku
na stll, stolilkidé ssomn®asunula k sto

U Podobne =zamer an8ARastharva saa, c vkimlare ntidez vi@ g vaine

priestorovej orients8ci e, v ktorej zad8var



iZrakov® vn2mani e

stol a, pred tabuOu, za stolil ku, kodiegk st r ed
dvor (pr2p. ho ohranil2?me nejakou gn¥rou
AMal ku postav vedOa ps2ka, okolo sliepky
ps2ka do b¥%wdy, koh¥Wta postav do KKSWira zdwor
moti vovan®.

U hraAUh&§8dni, | oDjeSasakgnkPBsl 2me gesS jedr
prilom jeden z domov m§& wurlenl polet oki

pr2zem?2 a dve okn8 na poschod?2)razee@ntyak);

ge chiba niektor® z okien, alebo dvere,
zodpovedal prv=®mu, spr8vne nakresl en®mu.
rtzne jednoduch® pracovn® |isty s dokresO

0216/ j16< /2)%. 4<#)!
| EOEOEOD AODIOARTAIOE ¢ T-OADAR POAKDI OUAEA(
U hraANapodobRuPopadinmeirisa vedOa dieSaSa tak,

m8 me tv§8r obr8ten% rovnakAM slmerom. t ah?

predv8§dzaS a ty ma |.00 nlasjkpurteos|nReujgei nee nnaapsol de
a zost8vame v tomto postoji tak dl ho, d
Sl eduj eme pozorne, | i je n8g postoj [ p o

pravg§ ruka aj prav§g r u(ksae diineeS apSrae tjoe vve diCeaj
tomto cvilen2 dieSa iba napodobRuje dan®
poradie pohybov, polog2me: prav%h ruku na
ruku na %Wsta a Oav¥% ruksut amaa OQdav®4 krod kewn on a
ruku na prav® koleno a Oav% ruku na hl avu
hlavu, prav¥ ruku na prav® rameno a Oav¥%
Oav¥% ruku na Oav® oko, ma alaw ® udkkuo ,n aa hp cadv.
U Po zvl &8dnut?2 napodobRovania misgekme2 getng prf
stredovej nlapri.e APeollaog pravy¥% ruku na Oav®

v porad2, ako pri napodobRoOVanakejmdrysmt o cv
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dieSa osvojilo vn2manie vlIastne,j tel esne

mogn® pougi S bs&biky, plygov® hralky a pod

AOdki aOAbywkamiéd deSom uOahlili ch&8panie p
vyugi S p8siky iknkaepha®bo8hapriavaj ruky di e
p8sik, na ukazovsg8k Oavej ruky uviageme ||l e
otol il a silno zaf ¥kal. ako vetr2k na pr
stranu.

AVpravo, vOavad,uidcpSrae dw cehoddlaujzae v kruhu a
ingtrukci 2 vykon8Vagrmolgy Oa.v,§ Kz didkwaia hhodr Sphie
al ebo Oav¥% r uKdoprddodomgub o 8 pokgpsg2, al ebo
rukami sl asne, | bozbkpgf2rukikynaapchi bt al
m: ge dieSa vykon8vaS aj pdadOa yiuglidhk mdated:
rytmickTch hudobnich n8§8strojov. N8rolnejg
pokynov miesta na vlastwmwomukeaelepraa@rucbDa

Oav® rameno, fppaacovakeSiatpodbd. 7, | .8).

PAMP! h 0/ :/2./3'h -93, %. ) %

-schopnosS sW¥Wstredi S sa, koncentrovaS po:

predpokladom pre bud¥%ce ul euniieS. d@wvtiil esrvisa r
koncentrovaS pozornosS, ktor§ je pre viuk

ako schopnosS zapam?2taS s{paragdv@aSlvspam

| EOEOEOU OET ATi T A OOEI Ol UAEO DPAI ROAR BT UT|OI

U AZaraNovanie hr al iDeike SpaoSduO ap 5edd kdngsetirieéfie B., Kk

zarad2 do radu podOa veOkosti. Potom hr a

vgetky hralky tak, ako igld.i po sebe. Al eb
hratkyaNovaS podOa veOkosti podOa hmat u.

U ALo sa ZfiRemi bgte na st?t] (deku) rlzne vec

S i veci j ednu mi n%t u, potom sa obr 8t K L

odstr8nite alebo juSpobagznevaaobn®timi ks

mi n%ty m8 spoznas, | o sa na stole zmenilo
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U AHOadg&me pmakV&Okdylibe en yit mawd&t rom ije veO

kvietok. je mallh

U ARozozn8vanie, | 0. jRi sPaSw nieo vamreomenvi peifig ®c
kr8tke vety a ono sa snag2 urliS, lo je s
sladg?2 neg citr-nida, AAuto je rlchlejgie a

U ARi egenie DBie¢ed&8uipredkl ad&me r hzoten si t us§
slovne a pltame sa ho, ako by sa sprgvalo
ALo by sa stalo, keby sme nepolial.i kvety
hrnlek?f. Toto cvilenie ovplyvRuje aj roz

U ACvilenie amalorginei di eSaSu sl ov§, ku ktor
podOa toho, | o hhobynieka adan.e . Napr. | es

U AVy geRt e. Zwootlr2emec asii owd, ktor® maj ¥% nejak
pri d8&me sl ovoi Avkottorre® eicnii .n eHra8rl2i musi a Avo
Napr. pes, mal ka, sova, kameR, girafa, ov

U ANa MarSkMamfanfi prilet2 na nadluopjan®duka
|l opata, dom... PDlohou det?2 |jeypothapi, 8anovi i
|l omu je (vzhOad, vliastnosti atN.)

-1 4%-14)#+0 3#(/ 0./ 34)

-pri ng§cvi ku matematicklch predstgv zal2na
ma lvie Ok T ,-v anjegn2g,2nmapkdbh g2 apod. ), Nal-ej mno
rovnakolj, emekvamenovan2m | 2sel nej rady do
(pojmy prvi, Rraddynipolsiletdnll )11, | .12.

| EOEOEOU OET ATi7 T A OOEI Ol UAEO | AOCAI AOGEAEL AE

U Di eSaSu 1d6 mfea rreatdn T cPho dkGoac i peckk y n o vposted #h, p o d §
tretiu kocku alebo n&m urluje, koOk§ je v

U Nakresl2mei akoPlginmpuho\s) , do prv®ho vl o
Nal g2ch vgdy o jeden mene|j neg bol o v

zost 8vaj %cimi gomb2kmi spr8vny pol et gomb



iZrakov® vn2mani e

U D&§me dBlstpmdara na jeden z nich pol ogw® me 4
na prvIl papier pol3ggi $ramamejhlgombazck advs) (.1
U Postav2zme sa s dieSaSom vedOa seba, nieko

krokov, koOkokr&8&8t sme zatlieskal:i

U ADopl R vyne®hah®ul| dsk8aSa je aagP)r vl vylra
jedna do desaS. S¥% asne s r&8tan2m m!ge di
Ak zvlI 8dlo dieSa jednoduch® r&§tanie, m§
dohovoren% | 2sl ovku a namiesto nej tl eskn
i Porovn8vanie mnogstva pomdNaku eglt a mec khp®Hho
niekoOko koliesok (10),vedOa potom nieko
dvojice mohlo spg&8jaS |iarami. Po spojen?:

nerovnakom mnpst ve geometricklich obrazcov poto

obrazce a dieSa si ng8zorne uvedomuje poje
U Na voOnl 1ist lkalpiiesgka,naktresrnXPeadent roj uihoh
vypln2zme wur|]itim poltom beosdkioekt rnoampar,. tgrtovj
gtyrmi. DieSa potom ostatn® voOn® obr §zky

U Pok%game sa navodi S z8kladn® poltov® oper

(dieSaSu kocky najprv skutolne dg§gme), K
prid€§ me ? i ( vez meme) . Pougijeme 10 koci ek. A
podstatu sl 2tania a odl?2tania, sk¥game |to

predstavovas.

6.°-1.)% 1135 | [2)%. 4<#)! 6 1! 3%

predgkol sk® di eSa ¢iysel 2hlma nne§ splred nm@nnuodsaS oc

- vn2manie plynutia | asu je pre predgkol sk
obkl opuj % a ktor® sa pravidelne striedaj ¥%

- uvedomovanie si |lasovich YWsekov je veOmi
aktu8lnej situ8cie, dieSa si egte Sagko p

- s vn2man?m plynutia | asu %zko sYvis?2 vn?2,)

uvedomovanies i pr2liny a n8sledku, zaliatku a Kk

11
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dok&8ge zo sledu wudalost2 vyvodi S wudalosS

pripravenl (lo d8va dieSaSu pocit bezpel.i
| EOEOEOU OET ATi 1T A é6abRhqli UAEO T OEAT OUAEA O
U priraNovanie |innost2 obvyklTch pre r§nc¢

0 zoraNovanie obrg8zkov podOa postupnost.i
nesk®r/ pozde(jpgriaec,o vinalp olsilsetdyl . 13) ,

U orient8cia v dRocha$ mkegdni mebashmeki omz |
dRoch v tlTgdni a predstavou o plynut?2 |
vytvgraS priraNovanie |innost2 typicklIlc

sobotu, v pondelok a pod.,

U priraNovanie |inobs®2obdolyka]ch pre

O vytvs8§ranie pojmov dnes, vlera, zajtra. I
robi S zajtra? Akl deR si mal vlera, | o

U rozpr8vanie o pregitlch udalostiach, za
|l innosti,

0O rozpr8vanie pr2behov, rozpr8vok podOa |
pomtcS ilustr8ciami k jednotlivim | asov]

U pri sebaobsluhe vedieme dieSa k pomenov:

uvedomeniu si n8§sulreodbrr@ha ekrakeui)(,AA | o
U nech8&§me dieSa pom&§haS pri dom8cich pr 8§c

Nal gi eho kroku, k pomenovaniu postupu.

2%l h *1:9+ 1| +/-5.)+<#) |

| EOEOEOUh EOU A AOEe¢ATEA T A OT UOIE OA¢eE(Q

U AOpakuj npotmuovamidv yt | i eskanaée8samb2naj prv d
mal ej skupine det?2 dwma desti debdo,|ru &a, dsel vov 8§, na
dui b 8 k ,i luth fari ba,tui nelmest o a i n®. Rytmizovanie
spestr2me postupne teadkz,i ¢dev odisd RS U /n®e Ssol m

jednosl abi | n® slovo ako Achyt8&8kd na zi st
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nedaj Y% sa ponolamipSa ,iviagplra, lraak a hneN pokr e
napr.pa v %k ,itoy, mek, medve N,jvap strom a I n®. Postu
aj trojslabiln® slov§, ktipai® 8y ¢ pupka, ap sl
Tlitca. .. a Iin® a nesk?!r T&g7lvigtayveirveilraibli | n®
ka,kai mair §ka,illouiedika a i n®.

U AVymenujte zvierat § vy m§ grond wac sy Wwivesr at a ¢
(bez ohOadu na druh zvierat a ¢givol2chov)
zvieraSa zail®Rpnia, | domaifpcra k qirdydit, n adldkoad , $1 i epk &
As f,i Alhudis TrdomAl, O igA grfia,f BAe B riaAthaid T g a Tkal ka
Akn, védhenilikajiac sAsim8&a i n®. Hru spestr?2
vysl oveim2§ zvluowvzavi er aSa pormejpa K& aij 4 o/rend8rd i
maj % o danom zvierat. alebo givol2chovi,
napodobnia ako sa pohybuj e, nap-hav Ape§dm
sk8le, beh§, str8&8gi domfiAi; AopPpbdabsk&§mégpm
vyml gO0aS slov§ aj Nalg2ch kateg-rii (ovoc

U VhreAVymli gOajmne Wv.ieopduvidmgShBSabdpoddaj akdanl

vetu DeSom vysvetl2me, ¢ge sa zahr8&me hru
samot n@hgoOawnyim. Napr. zo slov AvtS&§|iki a
AVt 8§l i k spieva.fi Postupne pomaly zad§vam

vyugit2m obr8zkov®ho materi 8l u) naj prv | p
Akresl|l i SAi a Idepeéec dlopeésilizan. AR®hst upne hr u
zad8vame podstatn® meno, pr2davn® meno |a

Avari SA a deti utvoria vetu: ADobr &8 mama

MOTORIKA A GRAFOMOTORIKA
( OOAU 11T O1 OEEA

-DieSa vo veku DragidlmokoevimHuda® Psychomot
s hrubou motorikou (plynulo chodi S po |sc

ter®ne; vydrg2 st&§8S/poskakovaS na jednej

13
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urobi S kot %O vpredopako¥padnouwuoptumadbb p

pohybovl prejav s hudbou, reagovaS na zme
Aktivity vhodn® na stimul 8ciu hrubej mot or|i Kk
U kr “denie pagami v ramennom kObe v stojil,
O pritisnutie chrbtice k stene (v stoji) |a
U posadenie sa z Oahu na chrbte do sedu a s
U obr8tenie sa z Oahu na chrbte na brucho a
U chytanie drobnliTch predmetov pr st ami r ¥ak a
U uchopenie a zodvihnutie lopty oboma chodidlami v sede;
Ui spojenie chodidielvseder yt vori S z nich "okienko";
0 hojdanie na chodidl §8ch;
it drep s rovnIim chrbtom;
0O chytanie va] gej l opty -edmpma r ukami na vizd
i odr8ganie | opteyie;0d zeme, jej chy
i st8tie na jednej nohe a upagenie, poskoky
*ATTUO 11 01 OEEAh COAEI i1 Ol OEEA
V obl asti j emne|] mot ori ky a grafomotoriky di
A kresliS a inak vitvarne stv8rRovaS uvoOne
v dominantnej ruke,
A napodobRovaS a zaznamen§§vaS jednoduch® |gr
rtznorodIim grafickIm materi 8l om, orientlov
A graficky zaznameng§8§vaS pohyb vych8dzaj Y%ci
h“panie. . .), z8p2stia (cestilky, d8gN, d
|l egat8 osmi|l ka, "fikt2vne p2smo"...);
A obSahovaS a vyfarbovaS bez preSahovania (
A nakrs | i S podOa predlohy (gtvorec, obdOgni k,

tvary),
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A obtiahnuS a nakresli S 7i&WkliadmEB® groafoirok® &
|l omeng8), kruh, obl %k (hornlT, dolnT, vratn

A nakresl5 postavu (dvojdimenzion8§l nu,i rugyomer ne
pripojen® k trupu, nohy, detaily), dom, a!
t ®mu ,

-dr gaS ceruzku spr8vne. Nesprg8§vny Ychop zvy
preto k jeho spr8vnemu n8cviku by sme mal
do ruky. Spr8vny Ychop podpor2me viberom
pom!cky na s prk8v nsys Ydcohsatpu pcne®etveg kagdom papi

| EOEOEOQOUA OGORIN ®1 WAEO EAITAE 11 O OEEU(

U CieOom cvilen2 je rozv2jaS jemn® prstov®
aby dieSa zvlI &8dlo p2sanie v gkole. Pred k
dieSa uvoOni S ruku. Vo vzduomubeiderkkesl b
pred Akl bkami kr ¥%gi f.

O Tr®nuj eme zap?nanie a rozop?nanie gomb?2ko

U VhodnTmi |innosSami, stptombakovekanmet 8vasi
hry typu mozaiky, model ovanie z plastel 2
obliekanie b8bi k.

i Strihanie: vystrihovanie zlogitejg2ch obr
predkres!| enicthh oea mmetorvi,c ksit ri hani e podOa r

0 Vytrh8vanie a skladanie papiera, krlenie

U Lepenienal epi S na Nal g2 |ist papiera obr8zok

U KI 8sS drobn® predmety daobnbst® mi el adart

do f Oage, zovretie drobn®ho predmetu v dl
predmetov z ruky do ruky, vkladanie drobn
U Stavanie z mallch kociek a sk$aaas$ iie&r agp
graubovanie matiek, zat Okani e, graubovani

U AVytrhs8bhiaekyflist papiera najprv dieSa Ap

vytrh8va jabOlka, |listy stromov a pod.

15
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Vystrihujeme strapce zpapierd i e Sa styr ObhdopoDok Jgirok®.
PodOa mognost.i upevn2me vaa|l g2 kus papiera
nech8&me dieSa uvoOnenou rukou | m&§raS pol c
a tam). Najl epgia na p?2sarkagpasieka. kr i eda, h
Odstrihovanie rohov z papietmmo gno pougi S i star® noviny.
rohy tak dlho, ag papier rozstrih8 na mal
Posedialky <cvil2me dotyky-bodeyr(aka kopkaniea v o C
kurit ka, snegenie ).

DieSa kresl?2 uvoOnenou rukou na voOnT |l

(ot 8l anie kolies, namots8vanie vliny ).
Cvilenie priamych |iar p2sanlich rifipnym sm
voOnT | ist papiera nakresl2me niekoOko
priamymi |iarami sp8ja.

Cvilenie priamych |iar p2sanlchedvoigen] m  sn
rtznofarebnich bodov tak, aby ich dieSa

(jazda auta, dosky).
Cvilenie kresby dol n®ho obl ““ka (Il et vtS8gka
na veOkT papier.

Cvilenie kresby hard®po avh!| LhargpaS % 04&v a

DieSa vystrihne jednotliv® predkreslen® g
Pok%si sa z nich za pomoci rodomlaekal elp§lSi
kvet.

Kreslenie vimawvaeka zWa®lkl dpapi eri Givikm§ n a

|l i ara z-opr®s Ppolugijeme veOkT | i spgr gpapvrelra
list | .14).

Kreslenie sluliek. L2niu slulky mogno vi
v Oapravom,ajpavo Oavom smere, migu byS girok®, u
nN8m pripom2naj %% dym z kom?na, ppor haycbo vrnui k o L

list |.15).
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Ktory obrédzok v riadku je iny? Vyfarbi ho.
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Farebne ozna¢ vietky obrézky v riadku, ktoré maji rovnaké tvary
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