Vystrihni a ndjdi rovnaké geometrické tvary.
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Vyfarbi tol’ko obrazkov v riadku, kol'’ko ukazuja prsty na ruke.
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obrazky, skus ich vytlieskat’ a vyfarbi tol’ko kruhov, kolkokrat si
zatlieskal.
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Vloz do spravneho okienka spravny obrazok tak, aby v kazdom riadku a stipci
boli vSetky Styri r6zne obrazky
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Obrazok vyfarbi, rozstrihaj podl'a prerusovanych Ciar, obrazok zloz a prilep
spravne na farebny papier.




Vystrihni tvar a vloz tam, kam patri podl'a vrchného obrazka.




Spocitaj predmety v kazdej skupine a prirad’ jej spravne Cislo.

Spoj kazdého Sportovca s predmetom, ktory pouziva.




Obtiahni po linii a obrazky vyfarbi.
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obrazok vyfarbi.

Vlocky obtiahni a
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